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ASIGNATURA INFORMATICA: Uso y
aplicacion del programa Scratch
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. Identifique y Dibuje en su cuaderno de Informatica cada una de las

herramientas del Programa Scratch utilizadas en la creacion de la imagen
anterior.

. Explique en sus palabras para que se utiliza cada una de las herramientas
del programa Scratch en la elaboracion del dibujo anterior.

. Dibuje y coloree en el cuaderno de Informética los bloques de programacién
gue se utilizan en el programa Scratch.

. Qué nombre recibe cada uno de los bloques de programacion que usted
acaba de dibujar en el punto anterior de esta guia.

. De acuerdo a la siguiente imagen responda:




9.

a. ¢Para que se utiliza cada uno de circulos que se observan en la imagen?
El circulo de color verde y el circulo de color rojo.

b. ¢Qué nombre recibe cada uno de los circulos representados en la figura?

c. ¢Qué nombre recibe cada uno de los dibujos que representa la imagen
gue se muestra en la figura anterior?

d. ¢Cudl es la utilidad o funcion que tiene cada uno de los dibujos que
integran o que se incluyen en la imagen?

Para que se utilizan cada uno de los siguientes bloques del programa

Scratch:

Utilizando el programa Scratch cree la imagen que se representa en la
primera imagen de esta guia de trabajo.

Usando el programa Scratch ubique en orden cada uno de los controles que
muestra la Gltima figura de esta guia.

Escriba qué procedimiento utilizé para crear las imagenes representadas en
el programa Scratch.

10. Utilizando la bandera verde del programa Scratch oprimala y demuestre el

funcionamiento de esta préctica.



