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SECRETARIA DE EDUCACION

Entregar cada una de las actividades programadas, clase por clase, y dentro de los
tiempos definidos para cada una de las mismas. No se evaluaran actividades
acumuladas por falta de responsabilidad y cumplimiento en la entrega de las
mismas por parte del estudiante.

Entregar su proyecto para la TECNOFERIA completo y terminado. Si su trabajo fue
elegido para esta actividad preparar su exposicion realizando el material d apoyo y
asegurando que su trabajo éste en condiciones Optimas para el desarrollo de la
misma.

Actividad No. 1: Realizar la consulta completa sobre el tema de Scratch y
registrarla en el cuaderno de Informatica de manera completa. Responda las
siguientes preguntas: ¢Qué es el software de Scratch? ¢Qué usos o aplicaciones
se puede dar a este software? Explicar ampliamente. ¢ Como esta constituida la
interfaz de este software? Explicar cada elemento de la misma. Dibujar cada uno de
los elementos de manera amplia y completa, ¢ para qué se utiliza cada uno de los
bloques de programacion? Mencione algunas aplicaciones que podemos dar a este
software y explique al menos tres de las mismas.

Haciendo uso del software de Publisher realizar un plegable de 12 cuerpos
en el cual registre imagenes (4), textos, titulos en negrilla, haciendo uso de
diferentes fuentes y colores. Los textos deben ser redactados por el
estudiante. El tema que usted va a trabajar en este plegable esta relacionado
a la programacion con el software de Scratch que usted aplic6 en la solucién
de las actividades del trimestre anterior. Presentar este plegable en digital
incluyendo los trabajos de Scratch que usted realiz6 el trimestre anterior.

Crear una cuenta de correo electronico en: www.gmail.com. Una vez creada esta
cuenta de correo personal e intransferible y excelente y responsable uso, con
supervision de sus padres o un familiar adulto o su acudiente y en la cual se
garantice su buen uso y custodia al servicio de su desarrollo académico y que
permita no involucrase, en algun tipo de situacion de convivencia por su mal uso.

Actividad No. 2

Enviar un correo electronico en el cual adjunte en el archivo correspondiente a la
solucion de la siguiente actividad:

Usted va a construir las siguientes dos estrellas magicas que se muestran a
continuacion con ayuda del procesador de texto (word) o del software de
presentaciones (power point). Cambiar los colores de las mismas segun sus gustos



http://www.gmail.com/

y dar la solucién respectiva atendiendo las orientaciones que se registran en la parte
de abajo.
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Estrella No. 2
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Explique en sus palabras para que se utilizan los datos registrados en cada tabla |
gue acompafia a cada estrella.

Procedimiento para encontrar la solucion a cada una de las estrellas (estrella 1 y
estrella 2). Aplicar el procedimiento a cada estrella.

En cada una de las estrellas usted encuentra una tabla que muestra una
serie de numeros que debe utilizar para solucionar el ejercicio siguiendo las
reglas explicadas a continuacion:

a. Utilizar todos los numeros registrados en cada tabla y para cada estrella.



b. No se debe repetir ningiin nimero de la serie al llenar los circulos.

c. encontrar el nUumero magico sumando el numero menor con el nimero
mayor y multiplicando por 2. Este resultado debe registrarlo en la mitad de
la estrella para tenerlo presente al registrar los numeros de la tabla.

c. Los cuatro circulos que conforman cada una de las lineas, los
nameros que se ubiquen dentro de cada uno, siempre deben sumar
lo mismo.

d. Los seis circulos de las puntas de la estrella deben sumar lo
mismo que los cuatro circulos de cada linea.

e. Los tres circulos del trianqulo que forman el pico de la estrella
deben sumar igual que su pico opuesto.

Una vez terminada esta actividad enviar al correo: crd2020academico@gmail.com

Actividad No. 3

Utilizando el software de CANVA, elaborar un mapa mental, en el cual incluya: las
imagenes, los textos respectivos en palabras del estudiante, las palabras clave y los
conectores necesarios sobre los avances actuales de la inteligencia artificial (ia).

Actividad No. 4

Realizar un video corto (2 minutos) en el que explique el funcionamiento y
principios fisicos utilizados en la maquina simple elaborada en la guia de
trabajo del trimestre anterior. En este video usted debe mostrar su maquina
simple y debe manipularla durante la elaboracion de su video para que las
explicaciones sean claras y entendibles.

Actividad No. 5

Realizar los siguientes ejercicios de conversién entre los sistemas de
numeracion binario a decimal y de decimal a binario. Utilizar la hoja de
calculo para desarrollar esta actividad. Explique paso a paso el proceso de
conversion de binario a decimal y de decimal a binario en el cuaderno de
trabajo de la asignatura de Informatica. Una vez se haya realizado esta
explicacion inicie el proceso practico en la hoja de calculo. Utilizar formatos
y diferentes fuentes en el disefio de la tabla.

1110101 1000 400 110101
1000011 870 291 111001
11100011 4096 342 110111
1111100011 3290 700 1000101
10101010101 1874 279 1100010
100011101111 1443 1367 10101111
11100000111 1730 2000 1010101
11111111111 740 2687 1010101
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Actividad No. 6

Digitar un cuento haciendo uso del procesador de texto completo (minimo 4
paginas). Aplicando algunas herramientas del procesador de texto vamos a
insertar iméagenes relacionadas al contenido del mismo, utilizar varias
fuentes, tamafio y colores de las fuentes para recrear el disefio del cuento.

Actividad No 7

Haciendo uso de la hoja de célculo (Excel), libro de trabajo No. 1 y hoja No.
1, desarrollar la siguiente tabla, utilizando cada una de las formulas y
funciones propias de este software. Explicar los procedimientos, funciones y
férmulas empleadas una por una y de manera completa.

Cddigo | Nombre del Precio Total |Obtencién Neto a
producto por Cantidad | sin IVA [del IVA pagar
unidad 19%
100 Café $9.850 6
101 Chocolate $8.250 5
102 Cereal $4.200 4
103 Pasabocas $7.200 8
104 Garbanzo $ 6.800 7
104 Frijol $8.200 3
106 Lenteja $ 5.950 7
107 Recogedor $6.350 4
108 Trapero $ 5.650 6
109 Aromatizante $8.200 5
110 Limpiavidrios $ 6.450 2
111 Desengrasante | $ 7.950 5
112 Limpiador $8.650 7
113 Guantes aseo $5.250 4
111 Crema dental $5.340 4
115 Cepillo dental $7.800 3
116 Seda dental $3.850 2
Total

Realizar la actividad de nivelacion del tercer trimestre académico vy los
trabajos pendientes para ser evaluados antes del 3 de noviembre de 2023 de
acuerdo alas orientaciones dadas en clase por el docente.




